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Metaverso: imersão no mundo virtual
ENTREVISTA: EDUARDO SOARES

Os avanços da tecnologia digital estão acelerados e já são capazes de criar um universo paralelo
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publicitário, jornalista e 
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em Mídias Digitais. É 
coordenador e professor dos 
cursos de Pós-graduação 
em Marketing Digital e 
E-commerce, Branded 
Content e Gestão de Negócios 
no SENAC. Também é 
professor no curso de 
Publicidade e Propaganda, 
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O mesmo é especialista 
em Comunicação 
Organizacional e Eventos, e 
em Docência na Educação 
Superior pela UNAERP. 
É consultor e desenvolve 
projetos e pesquisas na 
área de transmídia e redes 
sociais, obtendo um grande 
conhecimento acerca do 
metaverso. Metaverso é um 
termo que está chegando 
para trazer inovação e 
representa uma nova etapa 
da tecnologia imersiva, 
incorporando o universo 
virtual no dia a dia das 
pessoas. Esse avanço traz  
um mundo de possibilidades 
para a vida, transformando 
a maneira como as pessoas 
se comunicam, interagem, 
trabalham e se divertem. 
Com a imersão no mundo 
digital, a expectativa é tornar 
o usuário parte integrante 
desse novo universo.

MURAL ENTREVISTA – O 
que é o metaverso?
EDUARDO SOARES - 
Metaverso é um espaço 
para a pessoa se tornar 
o que ela quer ser, e o 
conceito desse termo  vem 
sendo expandido. O “meta” 
vem de dados, algoritmos, 
internet, e o “verso” vem de 
universo, então seria um 

universo da Internet, onde 
o Mark Zuckerberg fala 
sobre o metaverso como 
uma internet materializada, 
como se fosse uma 
segunda pele do mundo 
físico, potencializando 
a realidade virtual e a 
realidade aumentada.

Quem poderá ter acesso?
A ideia do metaverso é ser 
democrático. Ele surge com 
essa premissa de que todos 
tenham acesso, assim como 
a internet quando ela nasce, 
mas até hoje não são todos 
que têm acesso, contudo a 
gente já vê um avanço nesse 
aspecto. O metaverso vai 
ser isso, de início vai ser de 
acesso para poucos, o óculos 
é caríssimo e para poucos, 
a ideia é que eles vão se 
barateando, com empresas 
entrando com investimento 
e barateando os custos

Quais serão os impactos 
do metaverso? Há riscos 
para a sociedade? E para os 
indivíduos?
Acho que o maior problema 
vai ser o da inclusão. Isso 
é discutido até hoje no 
mundo físico, e no mundo 
digital irá, infelizmente, 
estender esse problema 
relacionado aos acessos à 
tecnologia e à internet

Distúrbios como 
ansiedade, depressão, 
entre outros, tornaram-se 
mais frequentes durante 
a pandemia devido ao 
reduzido contato pessoal. 
Na sua avaliação, o 
metaverso pode levar esses 
problemas também?
Os jogos já vêm causando 
isso, portanto é importante  
a questão da educação, 
projetos que nos ensinem 
a lidar com esse novo 
mundo. As redes sociais já 
te prendem ali e você fica 
refém dos algoritmos, mas 
na verdade a gente não está 
usando essa ferramenta a 
nosso favor. A sociedade 
está doente, carente, 
socialmente maltratada. 
Metaverso é que nem as 
outras coisas, tem seus 
lados bons e ruins, basta 
analisar como vamos lidar 
com esses lados.

Quais são as garantias, que já 
existem e que ainda precisam 
ser criadas, de proteção dos 
usuários contra bullying, 
assédio e exploração?
Isso é um grande problema 
que vamos ter que resolver 
conforme o metaverso for 
se instalando, então ainda 
não existem essas medidas, 
mas será necessário que se 
crie. Porém, vamos ter que 

trocar o pneu com o carro 
andando, ou seja com o 
metaverso funcionando.

Os usuários serão 
autenticados? Como?
Metaverso é algo para ser 
único e você vai poder 
ser quem você quiser, vai 
ser muito representativo. 
Existem estudos e pesquisas 
mostrando que os avatares 
reais estão sendo mais 
desenvolvidos, mas isso 
será uma escolha e isso é o 
metaverso: são escolhas, não 
vamos ser obrigados a estar 
lá sendo nós mesmos.

Qual é o papel dos VR e AR 
no metaverso? Somente 
quem tiver os óculos 
vai poder ter acesso ao 
metaverso?
Eles são um meio de você 
ter uma imersão maior. O 
óculos VR te desconecta do 
mundo real te colocando 
praticamente em outro 
universo, porém é possível 
se ter a experiência do 
metaverso sem os óculos, 
com a internet. Ali você faz o 
seu papel como protagonista 
dentro de outro universo, 
como nos jogos.

Com as diversas formas de 
utilizar o metaverso, até em 
empresas, o mercado de 

trabalho vai ser reduzido? 
Poderá haver desemprego?
Nós tivemos essa discussão 
a um tempo atrás quando 
veio uma máquina para 
substituir os cortadores 
de cana. Obtivemos uma 
melhora na qualidade de 
trabalho das pessoas, então 
precisamos capacitar as 
pessoas em outras coisas, 
pois  a máquina vai tomar o 
emprego de muitas pessoas,  
e o metaverso é exatamente 
essa ideia. Ao mesmo tempo 
que ele vai suprimir algumas 
profissões, também vão se 
criar outras.
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